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[bookmark: _gjdgxs][image: ]Berechnen der Dateigröße
[bookmark: _wfq7ij2telej]Formel  
Die Formel zur Berechnung der Dateigröße eines Bitmap-Bildes lautet:

Breite in Pixeln × Höhe in Pixeln × Farbtiefe

So erhalten Sie eine Antwort in Stückchen.

Um Bits in Bytes umzuwandeln, müssen Sie durch 8 dividieren
[bookmark: _2416fv30v7e8]Aufgabe - Berechnen Sie die Dateigröße
1) Ein Bild ist 8 × 8 Pixel groß und hat eine Farbtiefe von 4. Wie groß ist die Datei dieses Bildes in Bytes? Zeigen Sie Ihre Arbeit!

	







2) Ein Bild ist 16 × 16 Pixel groß und hat eine Farbtiefe von 2. Wie groß ist die Datei dieses Bildes in Bytes? Zeigen Sie Ihre Arbeit!

	









3) Ein Bild ist 80 × 80 Pixel groß und hat eine Farbtiefe von 1. Wie groß ist die Datei dieses Bildes in Bytes? Zeigen Sie Ihre Arbeit!

	







4) Ein Bild ist 8 × 8 Pixel groß und hat eine Farbtiefe von 5. Wie groß ist die Dateigröße dieses Bildes in Bytes? Zeigen Sie Ihre Arbeit!

	







[bookmark: _z9c5nnj9a2ud]Explorer-Aufgabe  
In diesem Szenario darf die Dateigröße eines Bildes 8 Byte nicht überschreiten. Die Bildgröße beträgt 8 × 8, wie groß sollte also die Farbtiefe sein?
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